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Curso Esencial

. 
Te imaginas el mundo sin comunicación”
	Autor de la unidad

	Nombre y apellido 
	Edward Amed González Arauz Ríos

	Nombre de la institución educativa
	Escuela Leopoldina Field

	Ubicación de la institución educativa
	Dolega, Chiriquí

	Otros datos de la institución educativa
	

	Descripción de la unidad

	Título de la unidad

	La comunicación ORAL Y ESCRITA.


	Resumen de la unidad

	En esta Unidad, los estudiantes del VI° trabajarán en el tema de la comunicación Oral y escrita investigando y reconociendo los elementos que intervienen en el proceso de la comunicación, que papel desarrolla y cómo ha evolucionado la comunicación en la actualidad.

 Tradicionalmente, la comunicación se ha definido como "el intercambio de sentimientos, opiniones, o cualquier otro tipo de información mediante el  habla, escritura u otro tipo de señales". Todas las formas de comunicación requieren un emisor, un mensaje, un receptor destinado y un medio para trasmitir la información, por ende la necesidad de que los alumnos conozcan la importancia  utilizar diferentes medios para comunicarse.  Posterior a la investigación del tema en internet, los alumnos y alumnas  en equipo plasmarán los aspectos más significativos del tema, que compartirán en equipo a través de One Note de Skype Drive, y luego confeccionarán utilizando las herramientas digitales SongSmith y Movie Maker un video que compartirán en las redes sociales, donde plasmaran  los resultados de su investigación.


	Espacio/s curricular/es o asignatura/s

	Español, área 1° Comunicación oral y escrita.


	Año y nivel

	 2013  6° primaria.


	Tiempo necesario aproximado 

	3 horas de 40 minutos


	Fundamentos de la unidad

	Contenidos 

	Conceptuales
	Procedimentales
	Actitudinales
	Indicadores de logros

	La comunicación

•Estudios de los

elementos de

comunicación

-Emisor

-Receptor

-Mensaje

-Canal
•No verbal

La Imagen

La mímica

- Los gestos faciales

•Verbal

- La argumentación en

-Charlas
-Debates

- Mesas redondas

- Oratorias

- Juegos orales

- Diálogo

- Entrevistas

	-Identificación de los

elementos que

intervienen en la

comunidad en diversas

situaciones comunicativas.
-Dramatización de

diálogos con temas de

interés.
Interpretación y

producción mensajes en

los que intervengan el

lenguaje verbal y los no

verbales, reconociendo las

situaciones de

Comunicación en las que se presenten.

- Conversación sobre

hechos socioeconómicos,

políticos e históricos 


	- Toma en cuenta lo

importante que son

estos elementos en la

interpretación del

mensaje.
- Exposición del propio

punto de vista de forma

Argumentativa.

-valoración del impacto

que los medios

comunicativos ejercen
en su entorno.

	•Reconoce claramente

el proceso y los

elementos de la

Comunicación.
•Participa activamente

en conversaciones

espontáneas y guiadas,

formulando opiniones y

comentarios

directamente

relacionados con el tema.


	Objetivos del aprendizaje 

	GENERAL:

Analiza  diferentes tipos de mensajes verbales y no verbales para transmitir ideas y pensamientos con coherencia, y claridad.
ESPECIFICOS:
·  Expresar con   coherencia     pensamientos y emociones, mediante la producción de mensajes  verbales y no verbales en situaciones comunicativas de su entorno

· Clasificar en textos diferentes categorías gramaticales con el fin de producir sus propios escritos según las normas del idioma.
· Valorar la importancia que brinda la tecnología en la comunicación.


	Preguntas orientadoras del plan de unidad 

	Pregunta esencial
	¿Por qué la humanidad no habla el mismo idioma?

	Preguntas de unidad


	¿De qué forma nos comunicamos?

	Preguntas de contenido
	¿Qué es la comunicación?
¿Cómo ha  evolucionado la comunicación?
¿Cuáles son elementos que intervienen en la comunicación  y cómo ha evolucionado?
¿Por qué la tecnología juega a favor de las comunicaciones?



	Plan de evaluación

	Cronograma de evaluaciones

	Antes de empezar el trabajo del proyecto

Durante el desarrollo del proyecto

Una vez completado el proyecto

Listas de cotejos.
· Lluvia de ideas sobre los conocimientos básicos.
· Pretest.
Bitácoras de notas.
Se aplicarán Rubricas para evaluar los productos finales.

Autoevaluación 

Coevaluación.



	

	Resumen de evaluaciones.

	Los alumnos serán evaluados continuamente a través de diferentes instrumentos de evaluación que a continuación detallamos.

	Evaluación inicial: 
Lluvia de ideas: Es una herramienta de trabajo grupal que facilita el surgimiento de nuevas ideas sobre el tema a desarrollar. Al grupo se le hace ciertas preguntas como por ejemplo, ¿Qué es la comunicación? ¿Conoces algunos elementos de la comunicación?.
Pretest: Se utiliza para conocer cuánto sabe el estudiante del tema que se va a desarrollar.

Evaluación durante el desarrollo del proyecto:

Bitácoras de notas: La bitácora de notas es un registro que realiza el docente, de manera continua, sobre el desarrollo y evaluación de las actividades que realiza el alumno. 

Lista de cotejo: se usaran durante el desarrollo del proyecto, listas de cotejo para medir el avance y desenvolvimiento de cada estudiante en el proceso de desarrollo del proyecto.

Evaluación al finalizar el proyecto:
Rubrica de evaluación: una vez finalizado el proyecto, se aplicará una rúbrica que dará una puntuación al producto final, tomando en cuenta los criterios de evaluación y la escala en la que se va a medir el puntaje.
Autoevaluación: cada estudiante realizará su autoevaluación la que le permite emitir juicios de valor de sí mismo,  además de estimular la realimentación constante y la participación de una forma crítica en la construcción de su aprendizaje.

Coevaluación: Luego en grupo se realizará una coevaluación que le permite al estudiante y al profesor conocer los logros personales y del grupo y fomentar actitudes de integración y responsabilidad  de los equipos.


	Detalles de la unidad

	Habilidades previas

	· Capacitad lectora y escritura.

· Conocimientos previos de tecnologías, conocer el manejo de la herramienta como internet,  Correo electrónico, Skype Drive.

· Análisis, síntesis y evaluación de la información.

· Creatividad e innovación. 

· Trabajo colaborativo.



	Procedimientos

	ACTIVIDAD 1
Competencias: Pensamiento Crítico, Uso de Tics, colaboración.
Indicaciones para investigación de la comunicación y sus elementos
Los alumnos participaran en una lluvia de ideas, que le permita expresar sus conocimientos previos sobre  la pregunta ¿Qué es la comunicación y cuáles son los elementos de la comunicación? ¿Qué es la comunicación verbal y comunicación no verbal? y finalmente  presentaran un Pretest, el cual le ayudará al profesor  a saber con más exactitud en qué nivel se encuentran los estudiantes con respecto al tema, además esto le proporciona una idea más clara de la capacidad  que cuentan  los estudiantes en cuanto a la habilidad de pensamiento lógico y crítico.
1. Accede   individualmente en la web, a través de su buscador preferido busca y extrae información sobre que es la comunicación y cuáles son los elementos que interviene en ella,  la comunicación verbal y no verbal y que elementos pertenecen a cada una de ellas. Puedes consultar las siguientes páginas, pero debes  validar los sitios visitados, para tener la certeza de que la información recopilada es confiable, además registra la bibliografía utilizando formato APA.
http://es.wikipedia.org/wiki/Comunicaci%C3%B3n
http://www.mitecnologico.com/Main/ElementosDeLaComunicacion
http://html.rincondelvago.com/elementos-de-la-comunicacion.html
http://roble.pntic.mec.es/msanto1/lengua/1comunic.htm
2. Luego de haber recopilado y validado la información, formarán equipos de 3 estudiantes y presentarás lo investigado a los demás miembros para unificar criterios sobre que es la comunicación y cuáles son sus elementos. luego plasmarán en consenso  su información en un documento de One Note en Skype Drive común a todos, y lo compartirán con los demás equipos del grupo de clases para luego ser discutidos en grupo.
3. Con la información consensuada, cada miembro del equipo buscará y descargará imágenes sobre la comunicación verbal y la comunicación no verbal y las alojará en una carpeta en el escritorio de su computador. luego en equipo y con la ayuda del docente, los estudiantes conocen el entorno y las bondades de las herramientas Songsmith y Windows Movie Maker, además observaran videos tutoriales  del uso de estas dos herramientas electrónicas.
http://www.youtube.com/watch?v=VIWsABXpo7M
http://www.youtube.com/watch?v=XRQyuGkxyd4
4. A partir de esta clase los alumnos integrantes de cada equipo se distribuirán en roles (Líder del equipo, Consultor, Diseñador y recolector de datos y editor)  para confeccionar un video educativo con las imágenes descargadas y la información consensuada, donde también que integre las herramientas Songsmith y Movie Maker, que señale el resultado de su investigación.
5. Cada equipo debe establecer un plan de acción para divulgar su producto final a través de las redes sociales (Facebook, Youtube), 


	Adaptaciones curriculares

	Estudiante con necesidades especiales
	Con la colaboración del maestro especialista en estudiantes con necesidades especiales se le brindará tiempo extra de estudio, objetivos de aprendizaje ajustados, tareas modificadas, agrupamiento, calendarios de tareas, tecnologías adaptativas, por ejemplo, usaran libros sobre el tema y presentarán su investigación en hojas blancas y no en one note.
Adecuación del tiempo de entrega. (Darle más tiempo para entregar la actividad.

Apoyo y seguimiento personalizado, además una comunicación fluida entre el docente y el padre de familia.


	No hispano-parlantes
	  Con la colaboración del maestro de inglés se le brindará Tutorías a los estudiantes no hispanos – parlantes. Además de los estudiantes no hispano parlante traducirán del español a su lengua materna todos los documentos e indicaciones a través de google traductor. Además uso de diccionarios bilingües y textos ilustrados.

	Estudiante talentoso
	Los estudiantes más talentosos  presentaran su investigación utilizando herramientas tales como (Glospter) y su video final en Cyberlink profesional.
Incremento de los objetivos y contenidos. 
Asumir el rol de guías o tutores apoyando a sus compañeros.

 

	Materiales y recursos necesarios para la unidad

	Tecnología – Hardware (equipo necesario)             

	

	 FORMCHECKBOX 
 Cámara 

 FORMCHECKBOX 
 Computadora(s) 

 FORMCHECKBOX 
 Cámara digital 

 FORMCHECKBOX 
 Reproductor de DVD

 FORMCHECKBOX 
 Conexión a Internet 
	 FORMCHECKBOX 
 Disco láser

 FORMCHECKBOX 
 Impresora 

 FORMCHECKBOX 
 Sistema de proyección 

 FORMCHECKBOX 
 Escáner 

 FORMCHECKBOX 
 Televisor 
	 FORMCHECKBOX 
 VCR 

 FORMCHECKBOX 
 Cámara de vídeo 

 FORMCHECKBOX 
 Equipo de vídeo conferencia

 FORMCHECKBOX 
 Otro

	Tecnología – Software (necesario)

	

	 FORMCHECKBOX 
 Base de datos/Hoja de cálculo 

 FORMCHECKBOX 
 Diagramador de publicaciones 

 FORMCHECKBOX 
 Programa de correo electrónico

 FORMCHECKBOX 
 Enciclopedia en CD-ROM 
	 FORMCHECKBOX 
 Editor de imágenes 

 FORMCHECKBOX 
 Buscador Web 

 FORMCHECKBOX 
 Multimedia 


	 FORMCHECKBOX 
 Desarrollo de páginas web 

 FORMCHECKBOX 
 Procesador de texto 

 FORMCHECKBOX 
 Otro  (Montage)

	Materiales impresos
	Libros de texto.

	Suministros
	Uso del laboratorio de informática.

	Recursos de Internet
	Comunicación, http://es.wikipedia.org/wiki/Comunicaci%C3%B3n recuperado el 7 de octubre del 2013.
Elementos de la comunicación, http://html.rincondelvago.com/elementos-de-la-comunicacion.html, recuperado el 7 de octubre de 2013
 Elementos de la comunicación

http://www.mitecnologico.com/Main/ElementosDeLaComunicacion recuperado el 7 de octubre de 2013
La comunicación,

http://roble.pntic.mec.es/msanto1/lengua/1comunic.htm recuperado el7  Recuperado el 7 de octubre de 2013

	Otros Recursos
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